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 ملخص البحح

 والتي تصميم التعميم  يقوم عمييا  التيالتقنيات تعد تكنولوجيا الواقع الافتراضي إحدى     
 فيلى استخدام تمك التقنية إتفكير الطلاب ، وىدف البحث تنمية  فيبفعالية  استخداميايمكن 

أنظمة التشغيل ( من مقرر مقدمة في عموم  –جيزة لأ) ا وحدتيصميم برمجية تعميمية فى ت
والعموم بجامعة الخميج  الآداببكمية  بقسم عموم الكمبيوتر الأولىلاب الفرقة لطالكمبيوتر 

باستخدام تكنولوجيا الواقع الافتراضي عمى تنمية  لمعموم والتكنولوجيا  وقياس أثر التدريس
الدراسة  لوحدتيلدى الطلاب ، حيث تم تصميم برمجية تعميمية  الإبداعيميارات التفكير 

تكونت البحث المنيج شبة التجريبي حيث  واستخدمبداعي ،لإميارات التفكير ا فيواختبار 
طة  ( ضابمجموعة ى مجموعتين ) إل( طالبا وطالبة تم تقسيميم  64)مجموعة البحث من 

تجريبية ( درست باستخدام تقنية الواقع الافتراضي ،  مجموعة)ودرست بالطريقة التقميدية 
درست باستخدام تقنية الواقع  التيتفوق طلاب المجموعة التجريبية   إليوتوصل البحث 

ميارات التفكير   فى التقميديةالافتراضي عمى طلاب المجموعة الضابطة التى درست بالطريقة 
 باستخداموصت الدراسة بتفعيل التدريس أرعية عمى حدة ، و ككل وفى كل ميارة ف الإبداعي

 الواقع الافتراضي لطلاب التخصصات المختمفة بجامعة الخميج لمعموم والتكنولوجيا . تقنية

 . الإبداعيالواقع الافتراضي ، ميارات التفكير تقنية :  المفتاحيةالكممات 
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Using Virtual reality Technology in Educational Design to develop 

Creative Thinking Skills among Students at the Gulf University for 

Science and Technology in Kuwait 

Abstract 

       Virtual reality technology is one of the modern educational design patterns 

that can be used effectively in developing student thinking. The research aimed 

to use this technology in designing educational software in the two units 

(Hardware - Operating Systems) of the Introduction to Computer Science 

course for first-year students in the Computer Science Department at the 

College of Arts. and sciences at the Gulf University of Science and Technology 

and measuring the impact of teaching using virtual reality technology on 

developing students’ creative thinking skills. An educational software was 

designed for two units of study and a test in creative thinking skills. The 

research used a quasi-experimental approach, where the research group 

consisted of (46) male and female students who were divided into It was 

divided into two groups ( The first control) that studied using the traditional 

method and the (experimental group) that studied using virtual reality 

technology. The research found that the students of the experimental group that 

studied using virtual reality technology excelled over the students of the 

control group that studied using the traditional method in creative thinking 

skills as a whole and in each subject skill separately. The study recommended 

activating teaching using virtual reality techniques for students of various 

specializations at the Gulf University of Science and Technology.. 

Key Words : virtual reality technology , Creative Thinking Skills . 
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 ولا : مشكلة البحح وخطة دراشتهاأ

 مكدمة البحح

في عصر أصبحت فيو التكنولوجيا جزءًا لا يتجزأ من حياتنا، عصر يتسارع فيو تطور        
التطبيقات والتقنيات، عصر أصبح فيو الوصول لأي معمومة سيلًا ميسرًا بفضل الأجيزة 
الذكية من ىواتف وآيباد وغيرىا، وتتحول فيو عوالمنا إلى عالم افتراضي يعيش فييا الفرد، 

أصبح استخدام التقنيات الحديثة  يتجول، يُسافر، يتعرف عمى الأشياء، وأيضًا يتعمم ويدرس
 .فى التعميم مطمبا ضروريا 

 إنسان يختفي أن إمكانية من"  Virtual Reality"  الافتراضي الواقع فكرة أتت وقد     
 لممتعمم تتيح بحيث تخيميا، أو ماديا واقعا تحاكي تفاعمية بيئة في آخر، عالم إلى ويذىب
 أحد يزور أن يمكن كذلك فييا، المرغوب التعمم خبرات واكتسابو البيئة ىذه داخل التجول حرية

او يجرى التجارب المعممية أو يشاىد ظاىرة كونية نادرة الحدوث  السياحية أو الأثرية الأماكن
 *(004:  000 ، 4106 ، عزمى.)الكمبيوتر خلال من وذلك الافتراضي الواقع باستخدام

 فيي الكمبيوتر، تكنولوجيا مجال في التقنيات أحدث من الافتراضي الواقع تكنولوجيا وتعد     
نشاء بالخيال الواقع تمزج  إظيار في ذلك يتمثل حيث نعيشو الذي بالواقع مشابو محيط وا 

 والإحساس وحركتيا تجسيده حيث من الحقيقي عالميا في وكأنيا والمتحركة، الثابتة الأشياء
 (.Bascoul, 2008 , 319 : 335.) بيا

 أو الخيال إلى والدخول ،الحقيقي الواقع تجاوز إمكانية في الافتراضي الواقع يتمثل كما      
 لصعوبة ؛الحقيقي لمواقع كبديل إنشاؤه تم عالم فيو ،الحقيقي الواقع وكأنو خيالي عالم إلى

 الخطرة التجارب إجراء أو البراكين انفجار مكان فى الحضور مثل لخطورتو أو إليو الوصول
 خطورة عن لمبعد ؛الافتراضي الواقع برامج تصميم ىو البديل كان ولذلك الفيزياء، معمل فى

 (01 ، 4101، الحميد عبد. )الكمبيوتر جياز مع التعامل خلال من الحقيقي المكان
 
 
 
 

 الاصذار انسادس . APA* سُتى استخذاو َظاو انتىثُك 
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 المناطق في والتعميم المباشرة غير الخبرات يوفر لأنو الافتراضي بالواقع الاىتمام زاد كما    
 تحويل و التعميمية، الوسائل نقص معالجة و المعممين، في العجز عمي والتغمب النائية،
 المتقدمة الدول مدارس بين والربط تعمميا، يسيل محسوسة خبرات إلي المجردة الخبرات
 (  4112،4عمار،) .الافتراضية الفصولمن خلال  النامية والدول

 حيث فيو، يعيش الذى الواقع تحاكى لبيئة المتعمم دخول يشمل الافتراضي الواقع أن أي      
 الواقع فاستخدام فيو؛ يعيش الذى الواقع يتجاوز بحيث فييا الحركة حرية لممتعمم تترك

 الموجودة المختمفة الآثار أو القديمة الفراعنة مدن إحدى المتعمم يزور أن يمكن الافتراضي
 المجيز الكمبيوتر طريق عن المقدمة حياتيم ويتعايش شوارعيا في ويسير مصر، فى

 ( 37، 4102)الريامية ،  .الافتراضي الواقع بتكنولوجيا
 في لابالتعميم وتنميو ميارات الط فيونظرا لما لمزايا الواقع الافتراضي من أىمية كبيرة     

وث الى سعت الكثير من الدراسات والبح ىذا العصر سريع التغير والتطور معرفيا وتكنولوجيا 
 تجيب استخداميا ومنيا :

 التاريخ فى مقترحة وحدة أثر تعرف إلى ىدفت والتي(   4101، الحنان)  دراسة       
(  الانغماسى) والانغمارى (  الكومبيوترى )  المكتبي الافتراضي الواقع تكنولوجيا باستخدام

 مؤكدة النتائج وجاءت ، الإعدادي الأول الصف تلاميذ لدى التاريخي التخيل ميارات لتنمية
 التطبيق في التلاميذ درجات متوسطي بين( 1.10) مستوى  عند إحصائيا دال فرق  وجود
 لصالح التاريخي التخيل ميارات اختبار في البحث لمجموعة البعدي والتطبيق القبمي

 باستخدام التاريخ فى المقترحة الوحدة تأثير يؤكد وىذا.  الأولى التجريبية المجموعة
 ميارات لتنمية(  الانغماسى) والانغمارى (  الكومبيوترى )  المكتبي الافتراضي الواقع تكنولوجيا

 .  الإعدادي الأول الصف تلاميذ لدى التاريخي التخيل
( عمى أحد تطبيقات Cascales-Martínez, et al. 2016کما رکزت دراسة )        

الواقع الافتراضي بنظام الممس لتعمم الرياضات من خلال التعامل مع الأموال والعملات النقدية 
الافتراضية وأثرىا عمى الطلاب بشأن تحفيز الطلاب عمى التعمم. استنتجت الدراسة بأن مثل 

مم وتساعد عمى زيادة المعرفة والعلاقة بين التعمم ىذه التطبيقات تعتبر تقنيات مجدية لمتع
 المكتسب ونوع الاحتياجات التعميمية لمطلاب عمى اختلاف مستوياتيم التعميمية.
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 التعمُّم جودة معايير عمى التعرف الى ىدفت والتي(  4103 ، حسن)   ودراسة      
 الرقمنة، عصر متطمبات مواكبة أجل من رقمياً  الافتراضي الواقع تصميم عند الإلكتروني
 إلى الدراسة توصمت. التحميمي الوصفي المنيج الباحثة استخدمت الدراسة أىداف ولتحقيق

 المتضمنة التعميمية الأىداف: ىي المعايير وىذه ، مؤشراً ( 16) معايير،( 2)تضمنت قائمة
 التفاعل، واجيات وتصميم الافتراضي، الواقع في التعميمي والمحتوى  الافتراضي، الواقع في

 في والانغماس والإبحار الافتراضي، الواقع مع المتعمم وتفاعل المتعددة، الوسائط وعناصر
 في المستخدم والتقويم المتعمم، استخدام وتوجيو المساعدة والأنشطة الافتراضي، الواقع بيئة

 . الافتراضي الواقع
 المغة تعمم في الافتراضية التعمم بيئات دور( Liaw, 2019)  دراسة ووضحت      

 کما. بينيم التفاعل زيادة مع بالكامل المغة تعمم لممارسات وتطبيقيم لمطلاب الإنجميزية
 توفره الذي والجسدي الاجتماعي التواجد إمكانيات أدركوا المشاركين أن الدراسة نتائج کشفت
 تعميميم وزيادة أقرانيم مع تفاعميم زيادة في ساىم مما إيجابي لبشك الافتراضي الواقع بيئات

 .التعميمية الميمات إكمال عمى وتعاونيم
 تركيز عمى( Makransky&Petersen . 2019)  دراسة أکدت الصدد، ىذا وفي     
 والمحتوى  التطبيقات من فييا بما الذكية الأجيزة عمى المعزز والواقع الافتراضي الواقع برامج

 الأبعاد ثلاثية مكانية تجارب خمق عمى يساعد مما الاجتماعية، والشبكات والألعاب التعميمي
 مستوى  رفع عمى وتعمل عام، لبشك والكمبيوتر الإنسان بين لمتفاعل جديدة طرقاً  تتناول

 البيئات في الانغماس درجات بحسب طالب لكل الذاتي التعمم وتعزيز المتعممين، بين المشارکة
 .الافتراضية

 التدريب أثر عمى التعرف إلى  ىدفت والتي(  4144 ، خميل و عبدالحميد) ودراسة       
 ميارات عمى Cospaces Edu منصة خلال من المعزز والواقع الافتراضي الواقع باستخدام
 عدد من الأساسية العينة تكونت حيث الأطفال، رياض برنامج طالبات لدى العمم عمميات

. الجوف جامعة التربية بكمية الأطفال رياض بكالوريوس برنامج طالبات من طالبةً ( 41)
 وتم الواحدة، المجموعة ذي التجريبي والتصميم التجريبي شبو المنيج عمى البحث ىذا اعتمد

 الواقع عمى التدريبي البرنامج تقديم تم ثم العمم، عمميات ميارات لمقياس القبمي التطبيق
 رياض برنامج لطالبات Cospaces Edu منصة خلال من المعزز والواقع الافتراضي
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 التطبيق إجراء ثم ومن العمم، عمميات ميارات لمقياس البعدي التطبيق تم کما الأطفال،
 الأساليب من بمجموعة الإحصائية المعالجة وبعد العمم، عمميات ميارات لمقياس التتبعي

 في المعزز والواقع الافتراضي الواقع عمى التدريب فعالية عن النتائج أسفرت الإحصائية،
 أسفرت کما الأطفال، رياض برنامج طالبات من عينة لدى العمم عمميات ميارات تحسين
 تدريب بأىمية البحث وأوصى التدريب، انتياء بعد زمنية لفترة التدريب أثر بقاء عن النتائج
 مثل والمعزز الافتراضي الواقع تطبيقات من الأخرى  الأنواع استخدام عمى المعممة الطالبة
 الواقع برامج من المزيد بتوفير والاىتمام والتعمم، التعميم عمميات في الافتراضية المعامل

 . عميو الأطفال رياض طالبات وتدريب الافتراضي
 استخدام لتفعيل مقترح تصور بوضع(  4144 ، وعيسي عمير أل)  دراسة اىتمت كما    
 421 عدد عمي مسحية دراسة خل من الثانوية بالمرحمة التدريس في المعزز الواقع تقنية
 حول البيانات لجمع استبانة تطبيق تم حيث ، السعودية العربية بالمممكة بيشة بمنطقة معممة
 تم الاستبانة بيانات تحميل نتائج ضوء وفي ، المعزز الواقع تقنية استخدام وصعوبات مميزات
 . الثانوية بالمرحمة المعزز الواقع تقنية تطبيق لتفعيل مقترح تصور وضع
التعميم وتعزيز التعميم لدى  فيمن خلال ما سبق يتضح أىمية تقنيات الواقع الافتراضي      

 فية جاذبة ومثيرة ترغبيم يالطلاب بالمراحل التعميمية المختمفة لما يوفره ليم من بيئة تعميم
يحتاجونيا في العصر  التيوتنمى لدييم الميارات الحياتية اكتساب المعمومات وممارستيا 

 .الرقمي 
بنائيا ، حيث يمعب أمم ونيضتيا وازدىارىا بدرجة كبيرة عمي عقول لأويعتمد تقدم ا    

فاق جديدة في مجالات أالتفكير دورا ميما في حياه المتعممين ، فعن طريقو يكتسب المتعمم 
لمطلاب واستثمارىا في تمبية  الإبداعية من الطاقات  الاستفادةواسعة ومن خلالو يمكن 

 .و السميم والمتوازن مبما يحقق الناحتياجاتيم 
ثر لأ ن الاىتمام بتنمية التفكير لو اأ(  400،  4111حوالة ) و عبدالسميع  ويري         

بو يحدث  إذالايجابي عمي الفرد والمجتمع ، فيو يعد ضروريا لمجميع عمي حد سواء ، 
ن الاكتشافات اليائمة والمتسارعة وما تطالعنا بو أازدىار المجتمعات وتقدميا ، كما 

مع  ةتمكننا من التعامل بمعرف التيالتكنولوجيا من جديد يفرض عمينا الاىتمام بالميارات 
 الاكتشافات الحديثة .
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صبح منذ أ، فقد  الإنسانيالأشكال الراقية لمنشاط  أحد الإبداعيويعد التفكير       
لا  العممي، فالتقدم  العمميىامة من مشكلات البحث  ةالخمسينيات من القرن الماضي مشكم

مرىون  الإنسانيةن تطور أبداعية عند الانسان ، كمان لإكن تحقيقو بدون تطوير القدرات ايم
ساعدة ومبداعات لإن تقدم المزيد من اأفره من قدرات ابداعية تمكنيا من ن تو أبما يمكن 

 ،  4101النظير ، الانسان عمي مواجية المشكلات الراىنة والتحديات المستقبمية .) عبد 
11 ) . 

 أساسياوتنميو مياراتو لدى الطلاب مطمبا  الإبداعيدخال تعميم التفكير إصبح أولقد       
تنمية طرق تفكير الطلاب وقدراتيم عمي  يفة ىمية عظيمأوقضية حيوية وذلك لما لو من 

بما  الأفرادحل مشكلاتيم الحياتية والعممية ولما لو من أىمية كبيرة فى تطوير وتحديث قدرات 
 عداد جيل جديد يمتمك ميارات المستقبل .إيسيم في 

لدى الطلاب بمختمف  الإبداعيير رات التفكاد من الدراسات بتنمية ميواىتمت العدي    
 التعميمية ومنيا:المراحل 

 فاعمية عمى التعرف إلى  فيدفت(   4141، بسدع و العماري   و الورافي)  دراسة     
 تمميذات لدى الإبداعي التفكير ميارات لتنمية المتحركة الرسوم عمى قائمة تعميمية برمجية
 شبو المنيج الباحثون  استخدم وقد إبّ، بمحافظة الأساسي التعميم مرحمة من الثاني الصف

 مرحمة من الثاني الصف تمميذات من تمميذة( 41) من البحث عينة تكونت حيث التجريبي،
 إلى العينة تقسيم وتم إب، محافظة في الحديثة، الأمجاد بمدارس الأساسي، التعميم

 التقميدية، بالطريقة تدريسيا جرى  تمميذة،( 71) عددىا ضابطة،: متساويتين مجموعتين
 عمى القائمة التعميمية البرمجية باستخدام تدريسيا جرى  تمميذة،( 71) من مكونة وتجريبية
 الطلاقة،) الإبداعي التفكير ميارات لقياس اختبار من البحث أداة وتكونت المتحركة، الرسوم

 الإبداعي التفكير لميارات إحصائيًا دال فرق  وجود النتائج أىم من وكان ،(الأصالة المرونة،
 كبير أثر وجد كما التجريبية، المجموعة ولصالح ميارات مجموع وبوصفيا حدة، عمى كلّ  

 لدى الإبداعي التفكير ميارات لتنمية المتحركة الرسوم عمى القائمة التعميمية لمبرمجية
 .التمميذات

المعزز في إلى اختبار أثر تقنية الواقع ىدفت (  4140، المنذري  و ألحاني )دراسة و      
لصف الخامس الأساسي. ليذا تحسين ميارات التفكير الإبداعي في المغة العربية لطالبات ا
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الدراسة منيجًا شبو تجريبي يعتمد عمى تصميم المجموعات التجريبية  الغرض اعتمدت
 طالبًا من 77طالبًا والمجموعة الضابطة من  71تكونت المجموعة التجريبية من و والضابطة. 
أعد الباحثون ثلاث مواد بحثية وأداة واحدة. وتتمثل المواد  مختمفتين. وليذا الغرض مدرستين

في: تقنية الواقع المعزز وقائمة ميارات التفكير الإبداعي ودليل لممعمم في خطوات التدريس 
وفق تقنية الواقع المعزز. تضمنت الأداة اختبارًا لميارات التفكير الإبداعي. تحقق الباحثون 

ة المواد والأداة من خلال عرضيا عمى العديد من المدققين والتحقق من موثوقية من صح
. أظيرت النتائج وجود فروق ذات دلالة  الأداة باستخدام المعالجات الإحصائية المناسبة

إحصائية بين متوسطي درجات المجموعتين التجريبية والضابطة في اختبار ميارات التفكير 
لذلك أوصى الباحثون بضرورة الاىتمام بتحسين ، ة التجريبية بداعي لصالح المجموعالإ

ميارات التفكير الإبداعي في المغة العربية من خلال تقنيات التدريس الحديثة مثل التكنولوجيا 
الحالية. واقترحت الباحثة إجراء دراسات لكشف أثر تقنية الواقع المعزز في تحسين ميارات 

 ية وفي مراحل الدراسة المختمفة.التفكير الأخرى في المغة العرب
 الإبداعي التفكير ميارات تنمية  إلي ىدفت والتي(  4144 ، وابراىيم جابر) دراسة أما      
 المدمج، والتعمم الإلكترونية الخرائط عمى قائم برنامج باستخدام الإعدادية المرحمة تلاميذ لدى

 تم أسيوط، بمحافظة الاعدادي الأول الصف من تمميذًا(  66) من البحث مجموعة وتكونت
 المدمج، والتعمم الإلكترونية الخرائط عمى قائم تعميمي برنامج في المتمثمة البحث أدوات إعداد
 البحث أدوات تطبيق ثم الإبداعي، التفكير ميارات لقياس تحصيمي واختبار لممعمم، ودليل
 الإلكترونية الخرائط عمى قائم برنامج باستخدام ليم النحوية القواعد تدريس ثم قبميًا، عمييم
 البحث نتائج وأسفرت. بعديًا البحث مجموعة عمى البحث أدوات تطبيق ثم المدمج، والتعمم
 التفكير ميارات تنمية في المدمج والتعمم الإلكترونية الخرائط عمى قائم برنامج فاعمية عن

( 1.10) مستوى  عند إحصائياً  دال فرق  وجد حيث الإعدادية، المرحمة تلاميذ لدى الإبداعي
 ميارات لاختبار والبعدي القبمي التطبيقين في البحث مجموعة التلاميذ درجات متوسطي بين

 .البعدي التطبيق لصالح الإبداعي التفكير
التعميم ، كما  فيالواقع الافتراضي  تكنولوجياىمية استخدام أومن خلال ما سبق يتضح      

لدى الطلاب ومن ىنا جاءت ىذه  الإبداعي تنمية ميارات التفكير فينولوجيا يبز دور التك
 فيمحاولة لدراسة فعالية استخدام تكنولوجيا الواقع الافتراضي كتكنولوجيا جديدة  فيالدراسة 
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الخميج  لدى طلاب جامعة الإبداعيالتعميم وأثرىا عمى تنميو ميارات التفكير  تصميم مجال
 بدولة الكويت .  لمعموم والتكنولوجيا

 مشكلة البحح :

لدى الطلاب بشكل  ضعف مستوى ميارات التفكير الإبداعي  في تمثمت مشكمة البحث     
و  4144و جابر وابراىيم  4104الحاني والمنذري عام وىو ما أكدت عميو دراسات كل من ) 

التعميم ومنيا تقنية وأىمية استخدام التقنيات الحديثة في (  4144الورافى والعمارى ودعبس 
دت دراسات كل من  ) الحنان الواقع الافتراضي والتي أثبتت فعاليتيا لدى الطلاب  كما أك

( ، كما قام  4144، وعبدالحميد وخميل  4144وال عمير وعيسي  4103حسن  و 4101
ا طبق من خلالي الفرقة الأولى بقسم عموم الكمبيوتر الباحث بإجراء دراسة استكشافية لطلاب

ثبت من خلالو انخفاض مستوى ميارات  عمى الطلاب ميارات التفكير الإبداعي فياختبارا 
وفى ضوء  ت ) الطلاقة والمرونة والأصالة (التفكير الإبداعي لدى الطلاب في كل من ميارا

ضعف ميارات التفكير الإبداعي لدى طلاب برنامج قسم عموم  ذلك تحددت مشكمة البحث 
 التدريس . فيالدراسة علاج ذلك باستخدام تقنية الواقع الافتراضي  حاولتالكمبيوتر ومن ثم 

 شؤال البحح

الواقع  ةما أثر استخدام تقنيالتالي: السؤال الرئيس  في الإجابة عنحاول البحث      
طلاب جامعة الخميج لمعموم  لدى الإبداعيالافتراضي في تصميم التعميم لتنمية ميارات التفكير 

 . الكويتدولة  والتكنولوجيا في
 هدف البحح

لدى طلاب جامعة الخميج لمعموم  الابداعيتنمية ميارات التفكير  فيتمثل ىدف البحث      
 التدريس . فيالواقع الافتراضي  ةلة الكويت من خلال استخدام تقنيبدو  والتكنولوجيا

 أهنية البحح  : 

 : إلي البحثترجع أىمية 
بتخصص  أكثرلاستخدام استراتيجيات تدريسية حديثة لدى طلاب الجامعة ومرتبطة  السعي -

 . الافتراضية وىى استراتيجية الواقع الطلاب ومقرراتيم الدراسي
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لدى الطلاب بديلا عن الحفظ والاستظيار والتعمم  بداعيلإالتنمية ميارات التفكير  السعي -
 . التقميدي

 الدراسة مثل تقنية الواقع الافتراضي . فيتوفير بيئة تعمم جاذبة لمطلاب ومحببو ليم  -
 حدود البحح :

 في: حدود البحثتمثمت 
 الآدابالحدود البشرية : مجموعة من طلاب الفرقة الاولى  بقسم عموم الكمبيوتر بكمية  -

طالبا وطالبة تم تقسيميم الى  64بمع عددىا  بجامعة الخميج لمعموم والتكنولوجيا  والعموم
 طالبا وطالبة  . 47ضابطة وتجريبية عدد كل مجموعة  مجموعتين

 . 4144/4147 الجامعيالحدود الزمنية : الفصل الدراسي الاول من العام  -
دون  الاصالة ( –المرونة  –ميارات التفكير الإبداعي ) الطلاقة  الحدود الموضوعية : -

 .الإبداعيميارات التفكير  غيرىا من
 مههج البحح

فى جمع البيانات والمعمومات والدراسات  التحميمي الوصفيتم استخدام كل من المنيج     
 في التجريبي تخدام المنيج السابقة واعداد الادوات وتحميل النتائج وتفسيرىا ، كما تم اس

 أدوات ومواد البحث .  لمبحثالتجربة الميدانية 
 : فيتمثمت أدوات ومواد البحث 

عموم  فيأنظمة التشغيل ( من مقرر مقدمة  – الأجيزة)  وحدتي فيبرمجية تعميمية  -
                                الكمبيوتر معاد صياغتيا باستخدام تقنية الواقع الافتراضي . 

 ) من اعداد الباحث (
 عموم في مقدمة مقرر من(  التشغيل أنظمة – جيزةالأ)  وحدتيدليل المعمم لتدريس  -

 ) من اعداد الباحث (                 باستخدام تقنية الواقع الافتراضي . الكمبيوتر
الأصالة ( لدى  –المرونة  –عند مستويات ) الطلاقة  بداعيلإااختبار ميارات التفكير  -

  ) من اعداد الباحث (                     .طلاب  جامعة الخميج لمعموم والتكنولوجيا
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 فروض البحح

حاول البحث التأكد من صحة الفرض  التالي : توجد فروق ذات دلالة احصائية بين متوسطي 
التطبيق البعدي لاختبار ميارات  فيدرجات طلاب كل من المجموعتين التجريبية والضابطة 

 و لصالح طلاب المجموعة التجريبية . التفكير الإبداعي ككل وفى كل ميارة فرعية من ميارات
 مصطلحات البحح 

 الواقع الافتراضي  - 0
استخدام تكنولوجيا الكمبيوتر  "ىو الافتراضي( أن الواقع Bryson, S., 2001) يري     

للأشياء  المكاني، حيث يشعر المستخدم بالوجود  وتفاعميالأبعاد مؤثر  ثلاثيإنتاج عالم 
 ." المحسوسة

عمى  الافتراضي( الواقع Fernie, K., and Richards, J.D., 2002يعرفو  )بينما      
 فيالمداخل المعتمدة عمى الكمبيوتر ، من أجل التصور البصرى لممفاىيم ، والأشياء  " أنو

 ." ىذه البيئة خبرة تفاعمية في، أو بيئة متعددة الأبعاد ، حيث تكون الخبرة بيئة ثلاثية الأبعاد
جرائيا في البحث الحالي بأنو  إالواقع الافتراضي  تعريفيمكن ل ما سبق من خلا         

تقنية حاسوبية تقوم بعممية تطويع لمتكنولوجيا في انشاء مشاىد وبيئات تحاكي الطبيعة 
 تحيط بالمستخدم وتستجيب لأفعالو بطريقة طبيعية . الأبعادمستخدمة في ذلك بيئة ثلاثية 

 الإبداعي ميارات التفكير  -ب 
عن  ونستخدميا" عممية عقمية محددة نمارسيا   بأنيا ( 61، 4114يعرفيا سعادة )    

تذكر ، لتحقيق أىداف تربوية متنوعة تتراوح بين  معمومات والبيانات قصد في معالجة ال
المعمومات ، ووصف الاشياء ، وتدوين الملاحظات وتصنيف الاشياء وتقديم الدليل حل 

 والوصول الي الاستنتاجات " .المشكلات 
( فيعرفاىا بانيا " مجموعة الميارات العقمية التي  404،  4111أما عبدالسميع وحوالة )    

 تستخدم عند قيام الفرد بأي عممية من عمميات التفكير " .
جرائيا في البحث الحالي بأنو  مجموعة من القدرات الإبداعي إيمكن تعريف التفكير     

ستعدادات والخصائص الشخصية الأصالة ( والا –المرونة  –لتي تضم ) الطلاقة العقمية ا
في مجموعيا تمثل التفكير الابداعي و تقاس بما يحصل عمية الطالب من درجات في  والتي

  الاختبار المعد لذلك .
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 ثانيا : الاطار الهظري للبحح

 الواقع الافتراضي المحور الأول: 

 الواقع الافتراضي  مفيوم  -أ 
يُعد الواقع الافتراضي من أىم وأحدث تطبيقات الحاسب والذي ييتم بتصميم بيئة مصطنعة    

ثلاثية الأبعاد تعمل عمى نقل الوعي الإنساني إلى بيئة افتراضية يتم تشكيميا إلكترونياً من 
م الأحداث في خلال تحرر العقل لمغوص في تنفيذ الخيال بعيداً عن مكان الجسد، وفيو تت

 الواقع المفترض وليس في الحقيقة.
بيئة كمبيوترية تفاعمية متعددة الاستخدام “( عمى أنيا 74،  4100،الحمفاوي،  ويعرفيا )  

يكون الفرد فييا أكثر تفاعمية مع المحتوى، وكذلك يشارك المستخدم في النشاطات المعروضة 
مشاركة فعالة من خلال حرية الإبحار والتجول والتفاعل، وىذه البيئات تقدم امتداداً لمخبرات 

 ”.الواقعية مع إتاحة درجات مختمفة من التعامل والأداء لمميمة المطموب إنجازىا الحياتية
بيئة يتم إنتاجيا من خلال الحاسب الآلي تمكن “( عمى أنو 14، 4100،  قطيطويعرفو )   

المستخدم من التفاعل معيا من خلال تفحص ما تحتويو بحاستي البصر والسمع وكذلك من 
 ”.فييا بالقيام بعمميات تعديل وتطوير خلال المستخدمة والتأثير

الواقع الافتراضي بأنو نظام متقدم  (,Mikropoulos, 2011) Natsis كما عرف    
لموسائط المتعددة يشمل برمجيات تقنية محددة تساعد عمى الانغماس الحسي بالإضافة إلى 

اعتباره وسيمة لتمثيل المحتوى المتطور القادر عمى محاکاة أو تقميد العوالم الحقيقية  إمكانية
 والمتخيمة.

و بيئة بيئة شبو حقيقية أ الواقع الافتراضي أن ( 013،  4111صبري وتوفيق ) ويري      
ثلاثية  الإلكترونيةبين الفرد والبيئة  المحاكاةل کبير تعمل بنظام كخيالية مشابية لمحقيقة بش

الأبعاد، ويتم توظيفيا في العممية التعميمية للاستفادة منيا في استحداث مواقف تعميمية 
حديثة. تساعد مثل ىذه التطبيقات عمى تنفيذ بعض العمميات بشکل مرن وسيل لمتلاميذ مع 

ثير من كالواقع الحقيقي، کما يتم تجنب الحدوثيا في  يمكنعدم تعريضيم لأية مخاطر 
 المالية وغيرىا في البيئات الافتراضية. التكاليف

أن بيئات التعمم الافتراضية   Engelhardt-Nowitzki, et al(  4141)يرى كما     
تحاکي بيئات التعمم الحقيقية، وتييئ الطلاب لمعالجة الأدوات والمواد عبر جياز الحاسب 
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وأي زمان،  مكانالآلي أو موقع الويب لتنفيذ العمميات والتجارب ذاتياً أو تشارکياً في أي 
 لمطلاب حفظ التجارب ونتائجيا. ويمكن

الواقع الافتراضي ىو بيئة افتراضية  أنب قولقة، يمكن المن خلال ىذه التعريفات الساب     
تفاعمية جذابة تأخذ الكائن الحقيقي )الإنسان( إلى بيئة افتراضية سواء أكانت خيالية أو 
حقيقية لا يمكن التوصل إلييا، صممت وطورت من قبل الحاسوب لتأدية العديد من الأغراض 

 م.في مجالات الحياة: كالطب واليندسة والحاسب وتكنولوجيا التعمي
 خصائص بيئة الواقع الافتراضي -ب 

 خصائص منيا:أن بيئة الواقع الافتراضي تتميز بعدة  Liu, et al. (2019 23,يرى  ) 
 التفاعمية   -0

تتوقف درجة التفاعمية عمى مدى ما يسمح بو النظام من تفاعلات وأحداث يقوم بيا     
استخدام أدوات وتقنيات الواقع الافتراضي المستخدم عند تفاعمو مع مكونات ىذا النظام ومدى 

التي تتيح انغماساً تاماً وتفاعلًا مباشراً مع البيئات الافتراضية، كما يسمح لمستخدم تطبيقات 
الواقع الافتراضي بالتفاعل مع محتويات ىذه البيئات من خلال إتاحة الحرية للأفراد بالتجول، 

كمال أجزاء كما يتم التعامل المباشر وتعديل الكائنات  نشاء وا  الافتراضية من خلال تكوين وا 
إضافية أو غير مكتممة، ولا تقتصر التفاعمية عمى العمميات التي يقوم بيا المستخدم ولكنيا 

 تتعدى ذلك إلى استجابة النظام أيضاً لما يقوم بو المستخدم.
 التشاركية والتعاون   -4

ميزة لعروض الواقع الافتراضي وخاصة تمك حيث تعد التشاركية إحدى السمات الميمة والم    
العروض التي يتم نشرىا عمى شبكة المعمومات الدولية، ويتم تصميميا وفق مجموعة من 
العوامل منيا دعم تعدد المستخدمين، حيث يمكن لمجموعة من الأفراد أن يستخدموا نفس 

ين لنظام الواقع تطبيق الواقع الافتراضي في نفس الوقت أو تقاسم مجموعة من المستخدم
الافتراضي في نفس الوقت بحيث يمكن لكل منيم أن يتفاعل بمفرده أو يتفاعل في وجود 
الآخرين بأداء ميام معين لموصول في النياية إلى تحقيق اليدف التعميمي من البيئة 

 الافتراضية.
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   الانغماس -7
و محاط إحاطة كاممة ىو إحساس المستخدم لبيئات وتطبيقات الواقع الافتراضي بأن    

بمكونات ىذه البيئة، وبالتالي فيو داخل ىذه البيئة يتفاعل كإحدى مكوناتيا، فالمستخدم في 
تطبيقات الوسائط المتعددة التقميدية ينظر إلييا من الخارج ولا يستطيع الدخول إلييا، بينما 

ة تامة وبدرجة تجعمو يُعايش الفرد في الواقع الافتراضي الخبرة التعميمية الافتراضية بصور 
 يعتقد أنو يتعامل مع واقع حقيقي لا تخيمي.

 الحضور عن بعد    -6
إحساس الشخص بتواجده وحضوره داخل بيئة الواقع الافتراضي، وكأنو انتقل ذىنياً     

 وجسدياً إلى مكان آخر غير المكان المتواجد فيو فعمياً.
 المحاكاة   -1

ات الافتراضية حيث إن المستخدم ىنا يحاكي الواقع و تعتبر من أىم خصائص البيئ    
نما  –الطبيعي والخبرة الحقيقية في بيئة صناعية  تخيمية لا وجود ليا في الواقع الحقيقي، وا 

ىي أدوات ووسائل تمكن المستخدم من محاكاة بيئة معينة والتي يريد أن يتعمم فييا وكأنو 
 داخل ىذه البيئة الحقيقية.

 الإبحار  -4
عادة      يعد الإبحار من أىم خصائص بيئات الواقع الافتراضي، ويقصد بو عممية التنقل وا 

التتبع التي يستخدميا المستخدم في اختياره لمحتوى البيئة الافتراضية والتفاعل معيا، فيو 
العممية التي تساعد المستخدم عمى التجوال بين أجزاء المحتوى المختمفة لمبيئة الافتراضية 

 كِّنو من استعراضو والوصول إليو بيدف التعرف عمى ىذا المحتوى ومن ثم اكتسابو.حيث يُم
 القدرة عمى التعديل   -3

سمة مميزة من سمات بيئات الواقع الافتراضي، حيث تتيح لممستخدم أن يقوم مباشرة     
ويمكن بتعديل الكائنات في الوقت الحقيقي آنياً سواء بتغيير موضعيا، اتجاىيا، أبعادىا، 

 . تعديميا مما يزيد من إحساس المستخدم بالانغماس والحضور في تمك البيئات
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 التحكم الذاتي  -2
تعد بيئة الواقع الافتراضي بيئة ديناميكية تسير وفق منظومة متكاممة متتالية ويسيطر     

 عمى جميع أجواء تمك البيئة عنصر التحكم الذاتي وديناميكية الحركة.
 بين الواقع المعزز والواقع الافتراضي:الفرق  -ج 
( بيئات التعمم لأربعة بيئات؛ Leighton and Crompton ,2017,286  )يقسم    

الأولى ىي العالم الحقيقي، وعمى النقيض منو العالم الافتراضي؛ حيث أن كل المعمومات التي 
الحقيقي سواء أكانت أشياء أم تقدم لممتعمم مولدة بواسطة الكمبيوتر وليس ليا علاقة بالعالم 

أنشطة، وما بين ىاتين يقع الواقع المعزز وىو الأقرب لمعالم الحقيقي حيث أنو يستفيد من 
المعمومات المولدة بواسطة الكمبيوتر في العالم الحقيقي، كما يقع الافتراض المعزز وىو 

مدمجا مع بيانات العالم  الأقرب لمعالم الافتراضي، وىو عالم مولد بواسطة الكمبيوتر بالكامل
 الحقيقي عمى النحو التالي:

البيئة الواقعية: وىي البيئة التي لا تتضمن إلا أشكالًا أو أجسامًا حقيقية، وىو يشمل  -
 النظرة المباشرة لأحد مشاىد العالم الواقعي أو من خلال عرض فيديو لممشيد.

ىد يتم إنتاجيا برمجيًا، حيث يتم الواقع المعزز: وىو بيئة واقعية تزود بأجسام أو مشا -
 تركيب مشاىدىا بصريًا.

الواقع الافتراضي المدمج: ويشمل بيئات تعمم افتراضية، يتم إدخال بعض المشاىد الحقيقة  -
 ليا، سواء كانت ىذه المشاىد أجسامًا حقيقية أو لقطات لمبيئة الحقيقية.

فتراضية، ينغمس فييا المستخدم الواقع الافتراضي وىو بيئة لا تتضمن إلا أجسامًا ا -
 بالكامل، بحيث يكون قادرًا عمى التفاعل مع عالم اصطناعي تماما.

 ات التعمم وعلاقتيا ببعضيا البعضويوضح الشكل التالي أنواع بيئ

 
 العالم الافتراضي    الافتراضي المعزز   الواقع المعزز   العالم الحقيقي            

 التعمم بيئات أنواع (0شكل )
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 : الافتراضي الواقع بيئة في المستخدمة والأدوات الأجيزة -د 
 أجيزة : فمنيا متعددة المنغمس VR الافتراضي الواقع نظام يستخدميا التي الأجيزة     

 خوذة مثل العرض أجيزة:  ومنيا السحرية والعصا القوة وكرات الثالث البعد فارة مثل الإدخال
 الأجيزة ومنيا السائل البمور عرض وشاشات الكاثود شعاع أنبوب وشاشات العرض

 الموجات طريق عن والتعقب الميكانيكي التعقب مثل المختمفة التعقب أنظمة مع المستخدمة
 أجل من تقديميا يتم  الافتراضي الواقع وأجيزة المغناطيسي، التعقب و الصوتية الفوق 
 الإحساس)   الممسي والتفاعل(  بالحركة الإحساس)   الحركي التفاعل سواء التفاعل
 مع( الصدى رجع)  الرجعية التغذية قوة تدمج لأنيا حقيقية؛ تفاعمية  الأجيزة وىذه ،(بالممس

)  صغيرة معدنية حمقات أو أنابيب من الأدوات ىذه وتتراوح المستخدم، من الآتية المدخلان
 ومثال)  دفعو المستخدم يحاول الذي كالضغط التحفيز ذاتية تعميقات توفر التي( الكشتبانان

 في الصدى رجع قوة بإعادة وقم بالكامل، الذراع بتثبيت قم ذلك ولاستخدام(  فانتم ذلك عمى
 أو ىيدروليكي أو ىوائية طاقة محولات استخدام طريق عن والذراعان والرسغ الأصابع
 لكن نرتدييا أن الفضول ومن( التجريبي)  النموذج مرحمة في زالت ما الأدوات وىذه كيربائية،

 تمقيو أيضاً  يمكن المسي الصدى رجع إن تحسينيا، سيتم التكنولوجيا ىذه أن فيو لاشك مما
 إحساس لإعطاء تتذبذب التي القفازات في(  Pizo)  الكيربائية المحولات استخدام طريق عن

 فإن الأحاسيس متعددة رجعية تغذية توفير إلى بالإضافة السطح، ونعومة بخشونة تقريبي
 (Alistair Sutcliffe , p15, 2003. )  المستخدم بجسم تمحق أن يجب VR أنظمة
ىمية تقنيات الواقع الافتراضي وضرورة استخداميا فى التعميم أ حمن خلال ما سبق تتض    

 التدريس لطلاب الجامعة . فيلى تجريب استخداميا إ الحاليبشكل عام ولذلك يسعى البحث 
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 وعلاقته بالواقع الافتراضي ومهاراته الإبداعيالتفكير المحور الجاني : 

 مفهوم التّفكير الإبداعي: -أ

الإبداع أسموب من أساليب التفكير الموجو واليادف، يسعى الفرد من خلالو لاكتشاف    
طرقًا علاقات جديدة أو يصل إلى حمول جديدة لمشكلاتو، أو يخترع أو يبتكر مناىج جديدة أو 

 (.26، 4111جديدة أو أجيزة جديدة أو ينتج صورًا فنية جميمة )النوري،
النّظر إلى شيء ما بطريقة مختمفة وجديدة، وىو ما يُعرف  رف التّفكير الإبداعي بأنوعوي   

بالتّفكير خارج الصّندوق، حيث يشتمل عمى التّفكير الجانبيّ أو القدرة عمى إدراك الأنماط غير 
أمر ما، كما يمتمك الأشخاص المبدعون القدرة عمى ابتكار وسائل جديدة لحلّ الواضحة في 

 (.60، 4114المشكلات ومواجية التّحديات )سعادة،
أو عممية تقود انتاجا يتصف  ذىني( بأنو " نشاط 041، 4111)  قطاميكما تعرفو     

 ." والمناىجصالة والقيمة في المجتمع ، ويتضمن حمول جديدة للأفكار والمشكلات لأبالجدة وا
تتسم  التيفكار لأالقدرة عمي انتاج عدد كبير من ا( فيري أنو  03،  4101) بخيتأما    

تساعد  والتيصالة والطلاقة والقدرة عمي تحميل الموقف التحميل المنطقي السميم لأبالمرونة وا
مع المواقف الحياتية بشكل سميم عمي حل المشكلات بشكل أفضل ورؤية أرحب ، والتعايش 

" . 
ومن خلال ما سبق يمكن تعريق التفكير الابداعي اجرائيا بانو قدرة طلاب شعبة عموم     

 تمكنيم والتيصالة ( لأا –المرونة  –العميا ) الطلاقة عمي امتلاك القدرات العقمية  الكمبيوتر
 التي والعمميةبداعية لممشكلات الحياتية لإمول انتاج الحا  لممشكلات و فضل لأالرؤية امن 

 .الدراسة  لوحدتيتواجييم أثناء دراستيم 
 مهارات التفكير الابداعي -ب 

وسرعة  إن امتلاك الميارات بصفة عامة يجعل الفرد قادرا عمي أن يؤدى أعمالو بكل دقة     
بمن لا يمتمك تمك الميارات ، ولذا فان العمل عمي تنمية تمك  ةمع اتقان ذلك العمل مقارن

 ابو جادو ولي منتج عالي الجودة ، ويشير إوتعمميا بشكل جيد لمطلاب سيؤدى  الميارات
 الأثربداعي لدى الطلاب لو لإن تعمم ميارات التفكير اأ إلي(  01، ص 4113نوفل )

يسيم في جعل الطالب ايجابيا ، مما ينعكس عمي  أنويم وعمي مجتمعيم ، يجابي عميلإا
 تحسن مستواه التحصيمي ومياراتو الحياتية .
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لييا العديد من الدراسات والمصادر إالعديد من الميارات التى أشارت  الإبداعيولمتفكير 
 العممية ومن ىذه الميارات ما يمي :

 ميارة الطلاقة  – 0
 و الحمولأفكار لأا أومن البدائل  الطلاقة قدرة الفرد عمي اعطاء اكبر عدد ممكنوتعنى     
 موقف ما ، ةفترة زمنية معينة وذلك عند مواجيفي 
 التيفكار جموعة الاستجابات الخاصة بكمية الأنيا مبأ(  61،  4112صوالفة )عرفيا وي    

 بسرعة . كارالأفسيولة توليد  أييمكن انتاجيا في حدى زمنية معينة ، 
 :ىي ( 012،  4113)بو جادو وأنوفل  نواع من الطلاقة  أوردىا أ وىناك عدة    
 الأفكارطلاقة  –طلاقة الكممات                       ب  –أ 
 شكاللأطلاقة ا –د              الطلاقة التعبيرية      –ج 
 الطلاقة الحركية . –ه 
 ميارة المرونة  – 4
د أفكار متنوعة ، ليست من نوع عمي تولي القدرة بأنيا(  21، 4116ويعرفيا جروان )      
 .و متطمبات الموقفايل مسار التفكير مع تغير المثير و تحو ا، وتوجيو فكار المتوقعة عادة لأا

نيا مقدار استجابة الشخص لمتغير او التكيف أب (  42،  4117)الحارثي  بينما يري       
 ذلك " .حين يمزم 

فكار مع تعديل التفكير عند تغير ذلك لأتنوع واختلاف ا بأنياويمكن تعريف المرونة     
 كس الجمود .وىي ع الموقف

 ي نوعين ىما :إلالمرونة تنقسم  بأن(  403،  4111حولة )  وويذكر  عبدالسميع     
اتجاىات مختمفة نحو ايجاد حمول  إليالمرونة التمقائية : وىي حرية الذىن في التحول  –أ 

مختمفة لمواقف او مشاكل محددة بحيث يتمكن الذىن من تغيير وجيتو دون قيد وبشكل سيل 
 وسريع .

د النظر دتغيير وجيتو الذىنية خين يكون بص : وتعنى قدرة الفرد عمي التكيفيةالمرونة  –ب 
 .ي حل مشكمة معينة إل
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 الأصالة  ميارة  – 7
لا تخضع للأفكار الشائعة  التيصالة بانيا الفكرة لأ( ا 070،  4111قطامى ) رفتع    

بفكرة  نيا قدرة المرء عمي الإتيانأ( ب 44، 4114الحيزان )وتتصف بالتميز" ، بينما يعرفيا 
 د في مجموعتو " .جديدة لك تخطر عمي فكر أح

يطرحيا الطالب لحل  التيالجديدة غير التقميدية  الأفكارتمك  بأنياويمكن تعريف الأصالة     
 الاخرين . أفكارعن مشكمة ما والتي تختمف 

 أركان التفكير الإبداعي:  -ج
لا تتحقق عممية التفكير الإبداعي إلا بتوافر أركانيا، وىي البيئة الإبداعية والمحفزات      

الإبداعية والمبدع الموىوب والإنتاج الإبداعي، ولذا فإن كافة أنواع التفكير الإبداعي تحتاج 
أبو جحجوح  التفكير الإبداعي كما يراىا )إلى ىذه الأركان بطريقة متكاممة، وتكون أركان 

 ( كالآتي:72، 4112،
البيئة الإبداعية: وبيذا فإن الإبداع يحتاج إلى بيئة مشجعة عمى الاستقلالية العقمية،  -

وتحضير ظروف مناسبة لتطوير الاىتمامات والاستعدادات، وتشجيع الاتصال والتواصل مع 
 المحيط، ومن الميم أيضًا السماح بارتكاب الأخطاء.

رة الاطلاع وتقديرات الوقت بدرجة عالية والحصول عمى المحفزات الإبداعية: مثل كث -
 المكافآت المعنوية والمادية وتنوع مواطن الإبداع.

المبدع الموىوب: ومن خصائص المبدع الموىوب قدرتو عمى توليد أفكار جديدة وتقديم  -
 والقبول.أفكار متنوعة، مع التمتع بالأصالة والطلاقة والمرونة والحساسية والاستنباطية 

الإنتاج الإبداعي: ويؤدي ىذا التفكير الإبداعي لإنتاج إبداع إما في مجال الأدب والفن  -
ما في الاختراعات والآلات أو رفع مستوى الإنتاج.  والثقافة، وا 

 الواقع الافتراضي وتنمية ميارات التفكير الابداعي -د 
 يتحقق، الطالب بو يحمم ما فكل المتعممين، لدى الخيال الافتراضي الواقع تنمى برامج      
 المجرة داخل يطير كأنو بداخميا، ويعيش ىو يحركيا أو أمامو تتحرك المعمومات يرى  حيث

 عمى المتعمم تحفز حسية خبرة الافتراضي الواقع برامج وتوفر فضائية، مركبة يقود أو الفضائية
 لممتعممين وتسمح بصرية، بصورة المجردة المفاىيم الافتراضي الواقع برامج وتقدم المشاركة،
 الواقع برامج طريق وعن الكونى، المستوى  حتى الذرى  المستوى  من الأحداث بملاحظة
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 إمكانية و إلييا، الوصول أو خطورة المسافة أو الزمن عوامل تمنع بيئات زيارة يمكن الافتراضي
 عمى الطلاب الافتراضي الواقع برامج وتشجع ، الحقيقي العالم في المتوقعة الأخطار تلافي
 من جوا تخمق حيث التعمم، فى الفعالة المشاركة نحو لينطمقوا لممعمومات؛ السمبى التمقي تجاوز
 وطرح معينة مشكلات تخيل عمى الافتراضي الواقع برامج وتساعد والتشويق، والإثارة المتعة
 ومشاىدتيا المعمومات لممارسة ودافعية التعمم فى رغبة لدييم تتولد وبذلك وفيميا، ليا حمول
  من جوا ويخمق التعميم، متابعة فى لمراغبين الحياة مدى المستمر التعميم فرصة تقدم وبذلك
مكانية والتشويق، والإثارة المتعة  تخيمية أو واقعية كانت ميما بيئة أي ومعايشة توليد وا 

 الواقع أرض عمى أقيمت لو افتراضية ومباني وفصول جامعات أقيمت حيث المادي، والتوفير
 ( 03،  4101) الحنان ،  . جدا الكثير كمفت
بعاد لمموضوع لأقدم صورة مجسمة ثلاثية انيا تأتتميز تقنية الواقع الافتراضي بو      

من خلاليا يستطيع الطالب رؤية جميع جوانب الموضوع وتفصيلاتو مما ينمى  والتي المطروح
اختلاف طريقتو فى التفكير  وبالتاليشياء من زوايا متعددة لأعمى تصور ا والقدرةلديو الخيال 

عطاء الطالب تصورات متعددة لمموضوع مما ينمى إ فيعن الطريقة التقميدية ، ويسيم ذلك 
 متعددةنتاج حمول وافكار إالقدرة عمى  وبالتاليقدرتو الذىنية عمى التفكير بطريقة مختمفة 

،  الإبداعيوىو ما يرتبط بالتفكير  المطروحموضوع لم مألوفةنتاج رؤي غير تقميدية وغير إ
حسن استخداميا لمطلاب أما استخدام تقنية الواقع الافتراضي من الممكن اذا  فإن وبالتالي

كار أفالي أكثر قدرة عمى ايجاد حمول و ن تجعل تفكير الطالب مختمفا عن غيره وبالتأستطيع ت
 الإبداعي .جديدة وىو ما يرتبط بميارات التفكير 

 :اعداد ادوات ومواد البحح وتجربته الميدانية ثالجا : 

 اعداد أدوات ومواد البحح –أ 

 اعي لطلاب الجامعة إعداد قائمة ميارات التفكير الإبد -0
مصادر اشتقاق قائمة الميارات: اعتمد الباحث في بناء قائمة ميارات التفكير الإبداعي  -أ

 ونتائج بعض الدراسات والبحوث السابقة العربية والأجنبية عمى تحميل الأدبيات التربوية،
، كما تم مراجعة بعض الكتب ( 4140و الحانى والمنذري  4144ومنيا دراسا )جابر وابراىيم 

 والدوريات العممية المتخصصة التي تناولت التفكير الابداعي.
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إلى قائمة أولية  الصياغة المبدئية لمقائمة: تم التوصل من خلال المصادر السابقة -ب
 ( ميارات فرعية.71ميارات رئيسة و) (1لميارات التفكير الإبداعي ، تكونت من )

عرض القائمة في صورتيا المبدئية عمى المحكمين: تم عرض قائمة ميارات التفكير  -ج
الإبداعي عمى السادة المحكمين أساتذة المناىج وطرق تدريس المغة العربية وعمم النفس، 

 عمى أىمية الميارات ومناسبتياإبداء رأييم، وقد اتفقت أراء السادة المحكمين  وطمب منيم
 الجامعة.لطلاب 

صياغة قائمة الميارات في صورتيا النيائية: بعد إجراء التعديلات المقترحة من السادة  -د
ميارات رئيسة ( 7المحكمين تم الاستقرار عمى القائمة النيائية وقد تكونت القائمة من )

تنبثق عن  ( ميارة فرعية46الأصالة  و) –المرونة  –لمتفكير الإبداعي ىى ) الطلاقة 
 .الميارات الثلاث الرئيسة

 الدراسة باستخدام تقنية الواقع الافتراضي  وحدتياعادة صياغة  – 4
 الدراسة : وحدتياختيار  –ا  

يقوم بدراستيا طلاب الفرقة  التيوحدات المقررات الدراسية  محتوى  قام الباحث بتحميل     
وم والتكنولوجيا وقام موالعموم بجامعة الخميج لمع الآدابولى بقسم عموم الكمبيوتر  بكمية لأ ا

نظمة التشغيل ( من مقرر مقدمة فى عموم الكمبيوتر وذلك أو  الأجيزةباختيار وحدتي ) 
 باستخدام تمك التقنية . الواقع الافتراضي وسيولة اعدادىما لمطلاب لتقنيةلملائمو الوحدتين 

 تقنية الواقع الافتراضي باستخداماعادة صياغة الوحدتين  –ب 
تقنية الواقع الافتراضي فى  باستخدامصياغتيما  بإعادةقام الباحث بعد تحميل الوحدتين    

بحث تمثل ثلاثية الأبعاد  المؤثرات من صوت وصورة وحركة  باستخدامتعميمية  ةصورة برمجي
من  مجموعةلمحتوى الوحدتين افتراضيا ، وتم عرض البرمجية التعميمية عمى  طبيعيالالواقع 

من سلامتيا العممية  لمتأكد الألىالمحكمين المتخصصين فى تكنولوجيا التعميم والحاسب 
 . بحثمتطبيق عمى الطلاب مجموعة الوملائمتيا ل

 الدراسة  لوحدتيلى الصورة النيائية إالوصول  –ج 
من صلاحية البرمجية التعميمية باستخدام تقنية الواقع  والتأكدبعد العرض عمى المحكمين      

) من غير  الأولىمن طلاب الفرقة  مجموعةالافتراضي تم تجريب استخدام البرمجية عمى 
من صلاحيتيا لمتطبيق والتشغيل والدراسة باستخداميا ، وفى ضوء  لمتأكد(  بحثال مجموعة
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من صلاحية البرمجية لمتطبيق عمى الطلاب  التأكدنتائج التحكيم والتجريب الاستطلاعي تم 
 مجموعة البحث .

 الدراسة باستخدام تقنية الواقع الافتراضي وحدتيعداد دليل تدريس إ – 7
 اليدف من الدليل –أ 

وخطوات ىميتيا ألمقرر بتقنية الواقع الافتراضي و ستاذ اأييدف الدليل الى تعريف     
 استخداميا فى التدريس لمطلاب .

 خطوات اعداد الدليل  –ب 
ىدافو وخطوات التدريس باستخدام أحديد فمسفة دليل التدريس متضمنا قام الباحث بت     

تقنية الواقع الافتراضي والفترة الزمنية لتريس الوحدتين وفقا لمخطة الدراسية ، ثم دروس 
نشطة لأ ا ثمام البرمجية المعدة بتقني الواقع الافتراضي ، الوحدتين وكيفية تدريسيما باستخد

 التعميمية والتقويمية لدروس الوحدتين .
 الصورة النيائية لدليل التدريس –ج 

والذى  عداد دليل تدريس الوحدتين باستخدام تقنية الواقع الافتراضي إمن  الانتياءبعد      
تضمن دروس الوحدتين وكيفية استخدام تقنية الواقع الافتراضي في تدريسيما وبعض 

 تمالأنشطة التدريسية والأسئمة التقويمية التي تقيس اكتساب الطلاب لمحتوى الوحدتين ، 
تكنولوجيا التعميم وفى المناىج  فيالمحكمين المتخصصين  منوعة جمعرض الدليل عمى م

وبعد  من سلامة دليل المعمم وصلاحيتو وملائمتو لتدريس الوحدتين لمتأكدوطرق التدريس 
 . إجراء التعديلات المطموبة أصبح الدليل فى صورتو النيائية وصالحا لمتطبيق

 بداعي لإاء اختبار ميارات التفكير ابن – 6
 تحديد اليدف من الاختبار  –أ 

والعموم بجامعة  الآدابولي بكمية لأ قياس مدى اكتساب طلاب الفرقة ا ليإييدف الاختبار     
الطلاقة (  –المرونة  – الأصالةبداعي ) لإوم الكمبيوتر لميارات التفكير االخميج تخصص عم

 والميارات الفرعية لكل ميارة رئيسة .
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 وضع مفردات الاختبار  – 4
بداعي تم لإاىتمت بوضع اختبارات التفكير ا التيبعد الاطلاع عمي الدراسات والبحوث     

يا وارتباطيا بميارات التفكير روعي فييا سلامة المفردات لغو والتيالاختبار  مفرداتوضع 
 بداعي الرئيسة والفرعية ومناسبتو لطلاب الجامعة .لإا
 الصورة الاولية للاختبار إعداد – 7

ة ( تقيس الميارات الرئيسة مفرد 71صورتو الاولية من )  فيعداد الاختبار إتم         
من المتخصصين في عمم  مجموعةوتم عرضو عمي ومياراتيا الفرعية  لمتفكير الإبداعي

ث تم حذف حي آرائيمضوء  فيجراء التعديلات المناسبة إلنفس والمناىج وطرق التدريس وتم ا
بحث بداعي لإوالميارات الفرعية لمتفكير اب ناسب ومستويات الطلاتتوتعديل بعض العبارات ل

مفردة كل ميارة فرعية من ميارات التفكير الإبداعي ) الأصالة  46أصبح الاختبار مكون من 
 .  لكل ميارة رئيسة مفردات  2الطلاقة ( ممثمة بعدد  –المرونة  –

 للاختبار الاستطلاعيةالتجربة 
ولي ) من غير لأ طالبا بالفرقة ا(  01 ) عدد تم تجريب الصورة النيائية للاختبار عمي      

دقيقة كما تم حساب  41بمغ  والذىصمية ( حيث تم حساب زمن الاختبار لأمجموعة البحث ا
( وىي قيمة مرتفعة  856 , معامل ثبات الاختبار باستخدام معامل الفا كرونباخ والذي بمغ ) 

للاختبار  الذاتيحساب معامل الصدق  عال ، كما تم تن الاختبار يتمتع بمعامل ثباأمي تدل ع
من خلال العرض عمي المحكمين وكذلك معامل صدف الاتساق الداخمي باستخدام معامل 

( وىى  990. و   836, قيم معاملات الارتباط بين )  تراوحتارتباط بيرسون والذي 
، كما تم حساب معامل سيولة وصعوبة المفردات والتي تراوحت بين  ارتباط عالية معاملات

كما بمغ معامل التمييز بين   ( وىى معاملات سيولة وصعوبة مناسبة    75,و    44,)
صبح الاختبار قابلا لمتطبيق فى صورتو أوبذلك ( وىو معامل تمييز مناسب ،    0.77)

 النيائية .
 تصحيح الاختبار 

يث ح( درجات  6 )مفتاح تصحيح الاختبار بحيث تكون الدرجة الكمية لكل سؤال دعداإتم     
فردات جاب عمي جميع المأذا إعمييا الطالب  يحصلة ربع اجابات صحيحأكانت لكل سؤال 
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جابات الطالب عمي كل مفردة من مفردات الاختبار ، وبذلك تكون إوتتدرج الدرجات وفقا لعدد 
 الدرجة الكمية للاختبار ىي

 .(درجة  24 )
 البحث والتجربة الميدانية لمبحث  مجموعة اختيار -ب 

جيزة لأا)   وحدتيي برمجية ف تمثمت والتي وموادهدوات البحث أداد عمن ا الانتياءبعد      
 الآدابولي بكمية بالفرقة الا  كمبيوتربرنامج عموم الة الاولي ( لطلاب الفرق أنظمة التشغيل –
من  بمجموعةبداعي لمطلاب مجموعة البحث تم القيام لإميارات التفكير العموم واختبار وا

 تمثمت في : والتيالخطوات 
  تحديد اليدف من تجربة البحث – 0
لبحث لدى الطلاب مجموعة ا الإبداعيقياس مدى نمو ميارات التفكير  إليييدف البحث     
 .الافتراضي الواقع تقنية  دراستيم لوحدتي الدراسة باستخدامبعد 
 اختيار مجموعة البحث  – 4

 64ولي برنامج عموم الكمبيوتر  بعدد لأ مجموعة البحث من طلاب الفرقة ا اختيار تم     
ضابطة درست وحدتي الدراسة بالطريقة المعتادة  مجموعتين إليا وطالبة تم تقسيميم طالب

طالبا وطالبة ،  47مجموعة  الافتراضي وبمغ عدد كل الواقعوتجريبية درست باستخدام تقنية 
 جدين وفى نفس العمر الزمنى .مستن يكونوا من الطلاب الأروعي 

 بداعي لإلقبمي لاختبار ميارات التفكير االتطبيق ا – 7
بداعي عمي المجموعتين الضابطة والتجريبية قبميا لإتطبيق اختبار ميارات التفكير ا تم     

بداعي قبل لإفي ميارات التفكير اعتي البحث ( الطلاب ) مجمو بيدف الوقوف عمي مستوى 
 جراء تجربة البحث ،إ
 تطبيق تجربة البحث  – 6

الفترة من   فيتم تطبيق تجربة البحث عمى طلاب المجموعتين التجريبية والضابطة      
جيزة لأجموعة الضابطة وحدتي ) احيث درس طلاب الم 6/04/4144وحتى   2/01/4144
دة ، اما امن مقرر مقدمة في عموم الكمبيوتر باستخدام الطريقة المعتأنظمة التشغيل (  –

دة بتقنية الواقع الافتراضي ست ذات الوحدتين باستخدام برمجية معر المجموعة التجريبية فد
كل درس من دروس الوحدتين وتنفيذ الأنشطة  فيتيح لكل طالب استخدام البرمجية أحيث 
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مطروحة في نياية كل موضوع ، وروعي اثناء التنفيذ توفير التعميمية والاجابة عن الأسئمة ال
اجيزة الواقع الافتراضي لكل طالب من طلاب المجموعة التجريبية لضمان الاستفادة القصوى 

 عممية التعمم . فيمن البرمجية 
 بداعي لإلاختبار ميارات التفكير ا البعديالتطبيق  – 1

من تنفيذ تجربة البحث تم تطبيق اختبار التفكير الإبداعي بعديا عمى  الانتياءبعد      
 ىا .مجموعتي البحث التجريبية والضابطة وتم رصد النتائج وتحايميا وتفسير 

 والتوصيات والمقترحات نتائج البحث رابعا:
 نتائج البحث – 0

 بداعيلإميارات التفكير اأولا : نتائج التطبيق القبمي لاختبار 
قبل دراستيم  الإبداعيفى ميارات التفكير  بحثال مجموعتيمن تكافؤ الطلاب  كدلمتأ   

بميا عمى طلاب المجموعتين وتم قبداعي لإتطبيق اختبار ميارات التفكير ا الدراسة تم لوحدتي
كما يتضح  طينوسالمت بين المعياري وقيمة ) ت ( لمفرق  والانحراف الحسابيحساب المتوسط 

 : التاليمن الجدول 
 ( 6جذول ) 

درجاث طلاب انًجًىعتٍُ انضابطت  يتىسطٍوالاَحراف انًعُارٌ ولًُت ) ث ( نهفرق بٍُ  انحسابٍانًتىسظ 

 ككم الإبذاعٍلاختبار يهاراث انتفكُر  انمبهٍوانتجرَبُت فً انتطبُك 

انذرجت  ٌ انًجًىعت

 انكهُت

يستىي  لًُت )ث( ع و

 انذلانت

غُر دانت  6.666 6.66 46.46 60 66 انضابطت

 6,60 46,66 60 66 انتجرَبُت احصائُا

( السابق أن متوسط درجات طلاب المجموعة الضابطة فى  0من جدول )  ويلاحظ    
حين بمغ  في( درجة  60.30ككل بمغ )  الإبداعيلاختبار ميارات التفكير  القبميالتطبيق 

قيمة ) ت (  وأن(  64.12فى نفس الاختبار )  التجريبيةمتوسط درجات طلاب المجموعة 
 لمفرق بين المتوسطين بمغت 

 فيتكافؤ طلاب المجموعتين  إلي( وىى قيمة غير دالة احصائيا مما يشير  1.270) 
 ى الدراسة .تلدييم وذلك قبل دراستيم لوحد الإبداعيمستوى التفكير 
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 بداعيلإميارات التفكير ا لاختبار البعديثانيا : نتائج التطبيق 
لطلاب  بعد تدريس البرمجية المعدة باستخدام تقنية التعمم الافتراضي لوحدتى الدراسة      

تطبيق اختبار ميارات  تمالمجموعة التجريبية وبالطريقة المعتادة لطلاب المجموعة الضابطة 
وتم رصد النتائج وحساب الدراسة الضابطة والتجريبية  مجموعتيبداعي بعديا عمي لإالتفكير ا
دول الج في( ودلالتيا الاحصائية كما  وقيمة ) ت المعياري والانحراف  الحسابيالمتوسط 

 : التالي
 ( 6جذول ) 

درجاث طلاب انًجًىعتٍُ انضابطت  يتىسطٍوالاَحراف انًعُارٌ ولًُت ) ث ( نهفرق بٍُ  انحسابٍانًتىسظ 

 ككم الإبذاعٍلاختبار يهاراث انتفكُر  انبعذٌانتطبُك  فٍوانتجرَبُت 

انذرجت  ٌ انًجًىعت

 انكهُت

يستىي  لًُت )ث( ع  و 

 انذلانت 

دانت عُذ  06,66 6.46 46.6 60 66 انضابطت

 6.66 60,6 60 66 انتجرَبُت 66يستىي .

ن مستوى طلاب المجموعة التجريبية فى التطبيق أ يتضحالجدول السابق  من خلال     
حين بمغ مستوى طلاب  فيدرجة  24.3ككل بمغ  الإبداعيلاختبار ميارات التفكير  البعدي

درجة وبمغت قيمة ) ت ( لمفرق بين درجات  61.1نفس الاختبار  في الضابطةالمجموعة 
مما يشير الى أن   1.10وىى قيمة دالة احصائيا عند مستوى  47.30طلاب المجموعتين 

 فيقد أسيم  لممجموعة التجريبية نية الواقع الافتراضيالدراسة باستخدام تق وحدتيتدريس 
ويمكن تفصيل تمك النتائج  لدى طلاب المجموعة التجريبية ، الإبداعيميارات التفكير  تنمية

 فى كل ميارة من ميارات التفكير الابداعي فيما يمى :
 ميارة الطلاقة  –أ 
فى تنمية ميارة الدراسة باستخدام تقنية الواقع الافتراضي  وحدتيلقياس فاعمية تدريس       

لدرجات الطلاب وقيمو ) ت (  المعياري والانحراف  الحسابيحساب المتوسط  الطلاقة تم
ويوضح  بداعيلإالميارات الرئيسة لمتفكير ا يحدإي الدراسة فى ميارة الطلاقة وىى مجموعت

 الجدول التالي تمك النتائج :
 ( 6)جذول 

درجاث طلاب انًجًىعتٍُ انضابطت  يتىسطٍوالاَحراف انًعُارٌ ولًُت ) ث ( نهفرق بٍُ  انحسابٍانًتىسظ 

 ) يهارة انطلالت ( الإبذاعٍلاختبار يهاراث انتفكُر  انبعذٌانتطبُك  فٍوانتجرَبُت 

انذرجت  ٌ انًجًىعت

 انكهُت

يستىي  لًُت )ث( ع  و 

 انذلانت 

دانت عُذ  66.66 4.66 60.6 66 66 انضابطت

 6.66 66,6 66 انتجرَبُت 66يستىي .
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ويلاحظ من الجدول السابق  أن متوسط درجات طلاب المجموعة التجريبية فى ميارة      
درجة فى حين بمغ متوسط درجات طلاب المجموعة الضابطة فى نفس  71.4الطلاقة بمغ 

درجة  وبمغت قيمة ) ت (  04.2الدراسة بالطريقة التقميدية  وحدتيالميارة بعد دراستيم 
لصالح طلاب المجموعة التجريبية  02.17درجات طلاب المجموعتين  متوسطيلمفرق بين 

ى أن ميارة الطلاقة قد نمت بدرجة إليشير  ، مما 1.10وبفروق دالة احصائيا عند مستوى 
وىو ما نية الواقع الافتراضي ، لدى طلاب المجموعة التجريبية والتي درست باستخدام تق أكبر

ن قيام الطلاب بالدراسة باستخدام تمك التقنية قد أسيم فى تنميو قدراتيم عمى بأ يمكن تفسيره
والمفردات لمكممات والمصمحات والجمل المرتبطة  والمعانياطلاق أكبر عدد ممكن من الحمول 

  عات وحدتي الدراسة .بموضو 
 ميارة المرونة –ب 

فى تنمية ميارة  الدراسة باستخدام تقنية الواقع الافتراضي وحدتيلقياس فاعمية تدريس      
 المعياري تم حساب المتوسط الحسابي والانحراف  المرونة لدى طلاب المجموعة التجريبية 

الميارات  إحدىلمرونة وىى ميارة ا فيوقيمو ) ت ( لدرجات الطلاب مجموعتي الدراسة 
 كما يوضح ذلك الجدول التالي : الإبداعىالرئيسة لمتفكير 

 (4)جذول 

درجاث طلاب انًجًىعتٍُ انضابطت  يتىسطٍوالاَحراف انًعُارٌ ولًُت ) ث ( نهفرق بٍُ  انحسابٍانًتىسظ 

 انًروَت (بذاعٍ ) يهارة لإلاختبار يهاراث انتفكُر ا انبعذٌوانتجرَبُت فً انتطبُك 

انذرجت  ٌ انًجًىعت

 انكهُت

يستىي  لًُت )ث( ع  و 

 انذلانت 

دانت عُذ  66.60 6.66 66.6 66 66 انضابطت

 6.64 66.6 66 انتجرَبُت 66يستىي .

بتحميل الجدول السابق يتضح أن متوسط درجات طلاب المجموعة التجريبية فى  
 فيحين بمغ متوسط درجات طلاب المجموعة الضابطة  فيدرجة   42.2ميارة المرونة بمغ 

( درجة  وبمغت قيمة ) ت 01.7ميدية الدراسة بالطريقة التق وحدتينفس الميارة بعد دراستيم 
لصالح طلاب المجموعة  ( 47.14 ) درجات طلاب المجموعتين متوسطيلمفرق بين 

أن ميارة المرونة قد  يإللمما يشير  1.10التجريبية وبفروق دالة احصائيا عند مستوى 
درست باستخدام تقنية الواقع  والتينمت بدرجة اكبر لدى طلاب المجموعة التجريبية 

عمى التخيل  القائمةقيام الطلاب بالدراسة باستخدام تمك التقنية  إليالافتراضي ، مما يشير  
من تنميو الدراسة قد مكن الطلاب  في ثلاثية الأبعاد واستخدام الصوت والصورة والحركة
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ابداعية مرنة لممشكلات حمول  إنتاج و مياراتيم وقدراتيم عمى التكيف وفق الظروف المحيطة
 . الحياتية

 صالةلأميارة ا –ج 
لتنمية ميارة  الدراسة باستخدام تقنية الواقع الافتراضي وحدتيلقياس فاعمية تدريس       

وقيمو ) ت ( لدرجات الطلاب  المعياري تم حساب المتوسط الحسابي والانحراف  الأصالة
كما  بداعيلإالميارات الرئيسة لمتفكير ا إحدىميارة الأصالة وىى  فيمجموعتي الدراسة 

 يوضح ذلك الجدول التالي :
 ( 6) جذول 

درجاث طلاب انًجًىعتٍُ انضابطت  يتىسطٍوالاَحراف انًعُارٌ ولًُت ) ث ( نهفرق بٍُ  انحسابٍانًتىسظ 

 ( بذاعٍ ) يهارة الأصانتلإلاختبار يهاراث انتفكُر ا انبعذٌانتطبُك  فٍوانتجرَبُت 

انذرجت  ٌ انًجًىعت

 انكهُت

يستىي  لًُت )ث( ع و

 انذلانت

دانت عُذ  64.06 6.66 66.4 66 66 انضابطت

 6.60 66.6 66 انتجرَبُت 66يستىي .

ميارة  فيبتحميل الجدول السابق يتضح أن متوسط درجات طلاب المجموعة التجريبية        
نفس  فيحين بمغ متوسط درجات طلاب المجموعة الضابطة  فيدرجة  43.3الأصالة بمغ 

درجة  وبمغت قيمة ) ت (  07.6الدراسة بالطريقة التقميدية  وحدتيالميارة بعد دراستيم 
لصالح طلاب المجموعة التجريبية   46.41المجموعتين  درجات طلاب متوسطيلمفرق بين 

أن ميارة الأصالة قد نمت بدرجة  إليلمما يشير  1.10ئيا عند مستوى وبفروق دالة احصا
درست باستخدام تقنية الواقع الافتراضي ، مما  والتياكبر لدى طلاب المجموعة التجريبية 

عمى التخيل واستخدام الصوت  القائمةقيام الطلاب بالدراسة باستخدام تمك التقنية  أنيشير  
تاج الحمول الدراسة قد مكن الطلاب من تنميو مياراتيم وقدراتيم عمى ان فيوالصورة والحركة 

 لى تواجييم ومن ثم تنميو الابداع لدييم .إالابداعية لممشكلات وطرح حمول جديدة لممشكلات 
خص من خلال النتائج السابقة إلي أن استخدام تقنية الواقع الافتراضي القائم عمى ونم      

استخدام المثيرات من صوت وصورة وحركة ثلاثية الأبعاد ، والتعمم النشط لمطلاب بطريقة 
جاذبة غير تقميدية قد أسيم فى نمو ميارات التفكير الإبداعي لدى الطلاب مجموعة البحث ، 

كدت أ والتي 4141ودعبس  العماري مع ما توصمت اليو دراسات كل من  ج تمك النتائوتتفق 
تنمية ميارات التفكير الابداعي ، ودراسة  فيفعالية برمجية قائمة عل الرسوم المتحركة 

والتمى توصمت الس فعالية الواقع المعزز في تنمية ميارات التفكير   4140والمنذري  الحاني
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ميارات  تنمية فيكدت عمى دور التعمم المدمج أ يوالت  4144 الابداعي ودراسة جابر ابراىيم
، وىو ما يؤكد ما توصمت اليو الدراسة من نتائج خلاصتيا أن استخدام  الإبداعيالتفكير 

ميارات التفكير  تنمية فيالمختمفة ومن ضمنيا الواقع الافتراضي يسيم  بأساليبياالتكنولوجيا 
اختمفت المقررات الدراسية  وميماالمرحمة الدراسية لدى الطلاب ميما اختمفت  الإبداعي
 احصائية دلالة ذات فروق  وىو ما يؤكد صحة فرض البحث والذى نص عمى : توجد لمطلاب 

 البعدي التطبيق فى والضابطة التجريبية المجموعتين من كل طلاب درجات متوسطي بين
 طلاب لصالح مياراتو من فرعية ميارة كل وفى ككل الإبداعي التفكير ميارات لاختبار

 .التجريبية المجموعة
 توصيات البحح – 2

 ضوء نتائج البحث يمكن التوصية بما يمى :  في
تأىيل وتدريب أعضاء ىيئة التدريس بجامعة الخميج لمعموم والتكنولوجيا عمي تطبيق تقنية الواقع  -

 بالجامعة.الافتراضي في التدريس في مختمف البرامج الدراسية 
لى مقررات رقمية تستخدم تقنية إمعة الخميج لمعموم والتكنولوجيا تحويل المقررات الدراسية بجا -

 الواقع الافتراضي .
نشر الوعى بثقافة التدريس باستخدام تقنية الواقع الافتراضي لدى أعضاء ىيئة التدريس والطلاب  -

 بجامعة الخميج لمعموم والتكنولوجيا .
تستخدم تقنية الواقع الافتراضي في مقررات شعبة عموم الحاسب بكمية  تصميم برمجيات تعميمية -

 العموم والآداب.
 استخدام أساليب تدريس حديثة لمطلاب تسيم فى تنمية ميارات التفكير العممي والإبداعي لدييم . -
لدى  تطوير نظم التقويم والامتحانات لطلاب شعبة عموم الحاسب بحيث تقيس ميارات التفكير العميا -

 ومنيا ميارات التفكير الابداعي . الطلاب
تطوير معامل وقاعات الدراسة بما يسمح باستخدام تقنية الواقع الافتراضي عند دراسة مختمف  -

 المقررات الدراسية بكميات جامعة الخميج لمعموم والتكنولوجيا.
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 البحوخ المكترحة  – 3

 خرى ومنيا :أفى ضوء نتائج البحث يمكن القيام بدراسات وبحوث     
التفكير التخيمي لدى طلاب جامعة  مياراتتنمية  فيأثر استخدام تقنية الواقع الافتراضي  -

 والتكنولوجيا.الخميج لمعموم 
 تدريس المقررات الدراسية المختمفة بالمرحمة الثانوية فياستخدام تقنية الواقع الافتراضي  -

 فى دولة الكويت .
مقارنة استخدام كل من تقنية الواقع الافتراضي وتقنية الواقع المعزز فى تنمية ميارات  -

 لدى طلاب جامعة الخميج لمعموم والتكنولوجيا . الإبداعيالتفكير 
تجريب استخدام تقنية الواقع الافتراضي في مقررات دراسية أخري لطلاب شعبة عموم  -

 ذلك عمى تنمية ميارات التفكير الإبداعي لدى الطلاب .الحاسب وقياس أثر 
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 مرادع البحح

 المرادع العربية:

التصميم الرقمي لتكنولوجيا الواقع الافتراضي عمى ضوء معايير (  >710ابراهيم ، هالة حسن )
 00العدد  ;مجمد   المجمة الفمسطينية لمتعميم المفتوح والتعميم الإلكتروني. جودة التعمُّم الإلكتروني

 . >710كانون ثان 
( ، تعميم التفكير النظرية والتطبيق ، عمان ، >711أبو جادو ، صالح محمد و نوفل ،محمد بكر )

 دار المسيرة .
(. مدى توافر عمميات العمم في کتب العموم لمرحمة التعميم =711أبو جحجوح، يحيى. )

 .0971-:=08(، :)77، لإنسانيةمجمة جامعة النجاح لمعموم االأساسي بفمسطين. 
(. فاعمية برمجية تعميمية قائمة عمى الرسوم 7171بس ي. ع. )، العماري ، دعالورافي  

المتحركة لتنمية مهارات التفكير الإبداعي في مادة العموم لدى تمميذات الصف الثاني من مرحمة التعميم 
 .070–<;(، >)0، التربويةمجمة الآداب لمدراسات النفسية و الأساسي في محافظه إبّ. 
 ، الرياض : دار المعرفة . ميارات التفكير( .7101) بخيت ، محمد لطيف

جابر ، حسين محمد و إبراهيم ، أحمد سيد : برنامج قائم عمى الخرائط الإلكترونية والتعمم المدمج 
مجمة كمية في تدريس القواعد النحوية لتنمية مهارات التفكير الإبداعي لدى تلاميذ المرحمة الإعدادية ، 

 . 7177أكتوبر   =8المجمد  01، العدد   التربية جامعة أسيوط
عمان ، دار  الثانية،الطبعة  ،والإبداعالموىبة والتفوق (. 7119عبدالرحمن ) يفتحجروان ، 

 الفكر .
، الرياض ،  المرشد في تأليف الكتاب المدرسي ومواصفاتو( 7118الحارثي ، ابراهيم احمد )

 مكتب التربية العربي لدول الخميج .
(  أثر تقنية الواقع المعزز في تحسين مهارات التفكير  7170الحانى ، جميمة والمنذري، راية ) 

. أكتوبر معموم الإنسانيةلمجمة جامعة النجاح الإبداعي في المغة العربية لطالبات المرحمة الاعدادية ،  
 .=;>0-<7>0، ص 01العدد  :8، المجمد.  7170

. أثر التفاعل بين زاوية رؤية الوكيل الافتراضي ومجالها داخل (  7100الحمفاوى ، وليد سالم )
مجمة دراسات فى البيئات ثلاثية الأبعاد في تنمية القدرات المكانية لدى طلاب تكنولوجيا التعميم ،  

 . =;0 -070، ص  >>0، العدد  المناىج وطرق التدريس
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خدام تكنولوجيا الواقع الافتراضي ( وحدة مقترحة في التاريخ باست :710الحنان ، طاهر محمود )
المكتبي ) الكومبيوتري ( والانغمارى )الانغماسى ( لتنمية مهارات التخيل التاريخي لدى تلاميذ الصف 

 . ;;، العدد  مجمة الجمعية التربوية لمدراسات الاجتماعيةالأول الإعدادي ، 
، الرياض ، مكتبة الممك  بداعيلإالمحات عامة في التفكير ( 7117الحيزان ، عبدالإله ابراهيم )

 فهد .
(. فاعمية استخدام الواقع الافتراضي  في تدريس الدراسات الاجتماعية =710، بسماء. ) الريامية

عمى تنمية التحصيل ومهارات التفكير البصري لدى طالبات الصف العاشر الأساسي ، رسالة ماجستير، 
 جامعة السمطان قابوس].

، عمان ،  تدريس ميارات التفكير مع مئات الأمثمة التطبيقية( . ;711سعادة ، جودت أحمد )
 دار المسيرة .

. المكتب الجامعي  التنوير التكنولوجي(. :711صبري ، ماهر وتوفيق، صلاح الدين  )
 الحديث.

تنمية ميارات التفكير الابداعي واتجاىات الطمبة نحو ( ، =711صوالفة ، وليد عبدالكريم )
 ، عمان ، دار الثقافة . العموم

( . أثر التدريب باستخدام الواقع الافتراضي والواقع 7117عبدالحميد ،نشوي وخميل ، ابراهيم )
عمى مهارات عمميات العمم لدى طالبات برنامج رياض  Cospaces Eduالمعزز من خلال منصة 

 .  :عدد ،  =8 ، المجمدأسيوطمجمة كمية التربية جامعة  الأطفال،
،  التعميم الإلكتروني ومستحدثات تكنولوجيا التعميم(. 7101عبدالحميد ، عبدالعزيز طمبة. )

 ، المنصورة ، المكتبة العصرية لمنشر والتوزيع . 0ط
، الطبعة  إعداد المعمم تنميتو وتدريبة( . :711عبدالسميع ، مصطفى و حوالة ، سهير )

 ، دار الفكر العربي . عمانالاولي ، 
( . برنامج مقترح لمفائقين في الدراسات الاجتماعية لتنمية  :710) فتحي، رشا  النظيرعبد 

، العدد مجمة كمية التربية جامعة أسيوط بعض مهارات التفكير الإبداعي لدى تلاميذ المرحمة الابتدائية. 
 . 911 – =>8، ص  80، المجمد  :

 . القاهرة : دار الفكر العربي .بيئات التعمم التفاعمية(.  7109عزمي ، نبيل جاد. ) 
 وتعممها، استخدام(. تكنولوجيا الواقع الافتراضي وتعميم الجغرافيا <711عمار ، حارص. )

 ، منتديات العرب الجغرافيون أساليب الواقع الافتراضي في تعميم الجغرافيا وتعممها ، 
http://www.arabgeographers.net/vb/showthread.php?t=10432 
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( : تصور مقترح لتفعيل استخدام تقنية الواقع  7177أل عمير ، روان و عيسي ، جلال )
جزء ثان ، يوليو  098، العدد  مجمة رابطة التربون العربالمعزز فى التدريس بالمرحمة الثانوية ، 

 .=08 – :00، ص ص   7177
 ، عمان ، دار الفكر . للأطفالتعميم التفكير ( :711) قطامى ، نايفة

( . الفاعمية الذاتية لمعممي المرحمة الاساسية في دبموم  7100قطيط، غسان يوسف عبدالجبار)
،  مجمة اتحاد الجامعات العربيةالتربية في تكنولوجيا المعمومات والاتصالات  في الأردن . الاردن ، 

 . 8=-8;، ص   =:عدد 
، الرياض ، مكتبة  التفكير من خلال المنيج المدرسي تنمية( . :711نورى ، رشيد البكر )ال
 الرشد .
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